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Chapter 3

Objective C - 
The Basic

ในบทนี้เราจะมาพูดถึงภาษา Objective C กัน ซึ่งภาษานี้จะ
เป็นภาษาหลักที่เราใช้ในการเขียนโปรแกรมสําหรับ iOS 
โดยเราจะพูดถึงพื้นฐานต่างๆของตัวภาษาที่จําเป็นสําหรับ
ใช้ในการเขียนโปรแกรมบน iOS แต่จะขอไม่พูดถึงส่วนของ
ภาษา C ซึ่งพื้นฐานของภาษา Objective CBooBooHome
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ภาษา Objective C นั้น ฟังจากชื่อแล้ว เราก็จะรู้สึกว่ามันน่าจะเป็นภาษาที่คล้ายๆกับภาษา C 

แน่เลย ซึ่งก็เป็นแบบนั้นจริงๆ ภาษา Objective C ถูกพัฒนามาจากภาษา C เพื่อให้รองรับ
คุณสมบัติของ Object-Oriented Programming (OOP) ซึ่งภาษา Objective C นั้นเป็นส่วน
ขยายของภาษา C หรือก็คือ เราสามารถนําโค๊ดของภาษา C มารันได้เลย โดยภาษา 

Objective C นั้นจะใช้ไฟล์นามสกุลต่างๆดังต่อไปนี้

1. Header File (.h): ใช้สําหรับประกาศคลาส เมธอด ตัวแปร ค่าคงที่ต่างๆ

2. Source File (.m): เป็นไฟล์ที่เก็บโค๊ดสําหรับทํางานของโปรแกรม โดยจะใช้เก็บทั้งโค๊ดจาก
ภาษา C และ Objective C

3. Source File (.mm): เป็นไฟล์สําหรับเก็บโค๊ดเช่นเดียวกัน แต่จะใช้เก็บเฉพาะโค๊ดจากภาษา 

C++ และ Objective C++

สําหรับการเพิ่มไฟล์ header เข้ามาในโค๊ดที่เราต้องการใช้งาน เราจะใช้คําสั่ง

	 #import

โดยจะใส่ไว้ที่บริเวณส่วนบนของไฟล ์อย่างที่เราเห็นตัวอย่างกันแล้วในบทก่อนหน้านี้

Section 1

ชนิดของไฟล์

1. Header File (.h) : ใช้ประกาศคลาส เมธอด ตัวแปร

2. Source File (.m) : สําหรับภาษา C และ 
Objective C ใช้สําหรับ implement สิ่งที่ประกาศ
ใน header file 

3. Source File (.mm) : สําหรับภาษา C++ และ 
Objective C++ ใช้สําหรับ implement สิ่งที่
ประกาศใน header file

File Type
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ตัวแปรพื้นฐานที่ใช้ในภาษา Objective C นั้นจะเหมือนกับตัวแปรพื้นฐานของภาษา C และจะ
มีตัวแปรบางชนิดเพิ่มเข้ามาในภาษา Objective C โดยเฉพาะ โดยชนิดของตัวแปรที่เพิ่มขึ้น
มาใหม่จะมีดังนี้

1. BOOL ใช้เก็บค่าจริง เท็จ ซึ่งเป็นตัวแปรชนิดที่เพิ่มเข้ามาในภาษา Objective C จะเก็บค่า
เป็น YES, NO

2. id ใช้สําหรับระบุถึง object ใดๆ โดยเราสามารถใช้ตัวแปรชนิด id สําหรับระบุถึง object 

จากคลาสใดๆก็ได้

นอกจากนี้แล้วยังมีคลาสที่สําคัญอีกคลาสหนึ่งที่จะได้ถูกนํามาใช้กันบ่อย นั่นคือ NSString ซึ่ง
จะใช้ในการเก็บข้อความ โดยในภาษา C นั่นเราจะเก็บข้อความเป็นลําดับของตัวอักษร ซึ่งเราก็
สามารถเก็บข้อความในลักษณะนี้ในภาษา Objective C ได้เช่นกัน แต่โดยทั่วไปแล้วในภาษา 

Objective C จะเก็บข้อความเป็น object ของคลาส NSString แทน และการสร้างข้อความ
สําหรับ NSString นั้นจะใช้รูปแบบดังนี้

@”My String”

สําหรับการประกาศตัวแปรพร้อมทั้งกําหนดค่าให้กับตัวแปร NSString นั้นจะทําได้ดังนี้

NSString *myString = @”My String”;

Section 2

ชนิดของตัวแปร

1. ตัวแปรพื้นฐานเหมือนกับภาษา C

2. มีชนิดตัวแปรที่เพิ่มเข้ามา คือ

(1)BOOL : เก็บค่า YES, NO

(2) id : ใช้ระบุถึง object ใดๆ

3. NSString : เป็น object ของภาษา Objective C 
ใช้สําหรับเก็บข้อมูลที่เป็นข้อความ

Variable Type
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การเรียกใช้งานเมธอดของภาษา Objective C นั้นจะมีรูปแบบที่แตกต่างจากภาษาอื่นอยู่พอ
สมควร โดยจะมีรูปแบบการเรียกเมธอด aMethod ของ object aObject ดังนี้

[aObject aMethod];

และถ้ามีพารามิเตอร์ส่งไปด้วย ก็จะอยู่ในรูป

[aObject aMethod:aValue];

สําหรับการส่งพารามิเตอร์มากกว่า 1 ตัว ก็จะมีรูปแบบดังนี้

[aObject aMethodWithParameter1:aValue parameter2:bValue 
parameter3:cValue ...];

และเวลาที่เราอ้างอิงถึงชื่อเมธอด เราจะอ้างอิงชื่อเมธอดในรูป

aMethod:parameter2:parameter3:

ซึ่งจะเห็นได้ว่า เมธอดจะใช้ : เพื่อบอกตําแหน่งของพารามิเตอร์ และชื่อเมธอดก็จะถูกแบ่งเป็น
หลายส่วนตามจํานวนพารามิเตอร์ที่รับเข้ามา ซึ่งการออกแบบภาษาแบบนี้ ก็จะทําให้เรา
สามารถรู้ได้ในทันที่อ่านชื่อเมธอดว่าต้องรับพารามิเตอร์อะไรมั่ง และพารามิเตอร์ตัวใดใช้เพื่อ
อะไร ตัวอย่างเช่น

Section 3

การเรียกเมธอด

1. การเรียกใช้งานเมธอด จะเรียกว่าเป็น การส่ง 
message ไปยัง receiver เพื่อทํางาน

2. การเรียกเมธอดจะอยู่ในรูป

	 [aObject aMethod];

3. ถ้ามีพารามิเตอร์จะอยู่ในรูป

	 [aObject aMethod:aValue];

4. สําหรับพารามิเตอร์มากกว่า 1 ตัว

	 [aObject aMethodWithParam1:aValue 

	 	 	 	 	  param2:bValue ...];

5. อ้างอิงถึงเมธอดในรูป

	 aMethodWithParam1:param2:...

Method Calling
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setTitle: forState:

ซึ่งจะถูกใช้ในการกําหนดข้อความบนปุ่ม ในตัวอย่างที่ผ่านมาในบทก่อน
หน้า โดยเมธอดนี้จะแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ

setTitle:

ซึ่งจะรับพารามิเตอร์เข้ามาเพื่อนําไปใช้กําหนดข้อความ

forState:

ซึ่งจะใช้ระบุว่าเราจะให้ข้อความที่กําหนดในส่วนก่อนหน้านี้ แสดงบนปุ่ม
เมื่อปุ่มอยู่ในสถานะใด

การเรียกใช้เมธอดในภาษา Objective C จะเรียกว่าเป็น การส่ง message 

ไปยัง object โดย object ที่ถูกส่ง message ไปจะถูกเรียกว่าเป็น 
receiver

ค่าที่คืนกลับมาจากการเรียกเมธอด จะสามารถนํามาใช้งานได้เหมือนเป็น
ค่าๆหนึ่ง ซึ่งเราสามารถนํามากําหนดค่าให้กับตัวแปร หรือนําไปส่งต่อให้
กับอีกเมธอดนึง ตัวอย่างเช่น

int ab = [myObject multiplyA:a withB:b];

int c = [myObject squareRootA:[myObject multiplyA:a withB:b]];

ซึ่งการเรียกใช้งานเมธอดในลักษณะนี้ อาจจะดูสับสนในตอนแรก แต่เมื่อ
เราคุ้นเคยแล้ว เราจะเห็นว่าการเรียกเมธอดในลักษณะจะง่ายกว่าการใช้
งานเมธอดในแบบเดิมๆ
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ในส่วนนี้เราจะมาพูดถึงเรื่องของการสร้าง object กัน ภาษา Objective C เป็นภาษาเชิงวัตถุ 
ดังนั้นการทํางานต่างๆ ก็จะทําในมุมมองของ การทํางานร่วมกันระหว่างวัตถุต่างๆ ภายใน
โปรแกรม ซึ่งตรงนี ้หากใครที่เคยเขียนโปรแกรมด้วยภาษาเชิงวัตถุมามั่งแล้ว ก็คงจะคุ้นเคย
เป็นอย่างด ีแต่สําหรับใครที่ยังไม่เคยเขียนโปรแกรมในลักษณะนี้มาก่อน ขอแนะนําให้ลองไป
หาหนังสือที่สอนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุมาศึกษาเสียก่อนที่จะอ่านต่อไปจากจุดนี้

การสร้างวัตถุของคลาสใดๆขึ้นมาในภาษา Objective C นั้น มีด้วยกัน 2 วิธีหลักๆ ดังนี้

1. Class method ในคลาสบางคลาสจะมีการกําหนดคลาสเมธอดเอาไว้สําหรับใช้ในการ
สร้าง object ของคลาสนี้ขึ้นมา ตัวอย่างเช่น

[NSString stringWithFormat:...];

2. Init method การสร้าง object ของคลาส โดยปกติ จะต้องทําการจองพื้นที่บนหน่วยความ
จํา จากนั้นก็ทําการสร้าง object ลงบนหน่วยความจําที่จองเอาไว้ โดยจะมีรูปแบบการใช้งาน
ดังนี้

[[MyObject alloc] init];

โดยที่หลายๆคลาส อาจจะมีเมธอด init ในหลายๆรูปแบบ เพื่อรับค่าเริ่มต้นเข้ามาเพื่อใช้ใน
การกําหนดค่าต่างๆของ object นี้ ตัวอย่างเช่น

Section 4

การสร้าง OBJECT

1. มี 2 รูปแบบหลักๆ

(1)Class Method : จะอยู่ในรูป

	 [ClassName methodName:...];

(2) Init Method : จะอยู่ในรูป

	 [[ClassName alloc] initWith:...];

2. จะมีข้อแตกต่างกันเล็กน้อยในเรื่องของ memory 
management

Object Creation
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[[NSString alloc] initWithFormat:...];

ซึ่งจะคล้ายกับคลาสเมธอดที่ยกตัวอย่างให้ดูข้างต้น ซึ่งการสร้าง object 

ทั้ง 2 แบบ จะมีข้อแตกต่างกันหลักๆอีกอย่างนึง นอกจากการเขียนโค๊ดที่
สั้นลง ก็คือ ในเรื่องของการจัดการหน่วยความจํา (memory 

management) ซึ่งเราจะกล่าวถึงเรื่องนี้ในภายหลัง
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การจัดการหน่วยความจําเป็นหัวข้อที่สําคัญอีกเรื่องนึงที่เราจําเป็นต้องศึกษา ในการเขียน
โปรแกรมไม่ว่าจะด้วยภาษาใดก็ตาม เราจําเป็นที่จะต้องจองพื้นที่หน่วยความจําเพื่อใช้งาน 

และจะต้องคืนหน่วยความจํานั้นกลับให้กับระบบเมื่อไม่ใช้งานแล้ว นอกจากนี้เราจะต้องระวังให้
ไม่ทําการคืนหน่วยความจําในส่วนที่ยังถูกใช้งานอยู่ ไม่เช่นนั้นอาจจะทําให้โปรแกรมทํางานผิด
พลาดได้

ภาษา Objective C (เวอร์ชันที่ใช้อยู่ในขณะที่เขียนหนังสือนี)้ นั้นมีระบบสําหรับทําการจัดการ
กับหน่วยความจําด้วยกัน 3 แบบด้วยกันดังนี้

1. Manual Reference Counting (MRC หรือ MRR - Manual Retain/Release) วิธีนี ้เราจะ
ต้องทําการเขียนคําสั่ง retain/release เอง เพื่อกําหนด object lifetime

2. Automatic Reference Counting (ARC) วิธีนี ้ตัว compiler จะทําการเพ่ิมคําสั่ง retain/

release ลงในโค๊ดให้เหมาะสมเอง

3. Garbage Collection วิธีนี ้จะม ีobject “collector” ที่รับผิดชอบในการจัดการกับหน่วย
ความจําให้เองโดยอัตโนมัต ิแต่วิธีนี้จะใช้ได้เฉพาะบนระบบปฏิบัติการ Mac OS เท่านั้น ไม่
สามารถนําไปใช้กับ iOS ได้

โดยในที่นี้เราจะใช้ได้เพียงวิธีการที่ 1 กับ 2 เท่านั้น ซึ่งจริงๆแล้วทั้ง 2 วิธีนี้จะเหมือนกัน เพียง
แต่ ARC นั้น ตัว compiler จะทําหน้าที่แทนเราในการเพิ่มคําสั่ง retain/release ซึ่งในตอนที่

Section 5

การจัดการกับหน่อยความจํา

1. มี 3 วิธีหลัก คือ

(1)Manual Reference Counting (MRC/
MRR) : คือการเขียน retain/release เอง

(2)Automatic Reference Counting (ARC) : 
คือการให้ตัว compiler ทําการเพิ่มคําสั่ง 
retain/release ให้โดยอัตโนมัติ

(3)Garbage Collection : มีการสร้าง object ขึ้น
มาเพื่อจัดการกับ object อื่นๆ ที่ไม่ถูกใช้งานแล้ว 
จะมีเฉพาะบน Mac OS เท่านั้น

2. คําสั่ง retain คือการเพิ่ม reference count ขึ้น 1

3. คําสั่ง release คือการลด reference count ลง 1

4. คําสั่ง autorelease คือการลด reference count 
ลง 1 แต่จะรอช่วงระยะเวลานึงก่อนถึงจะลดลง

5. Object ที่สร้างด้วย Class Method โดยส่วนมาก 
จะถูกเรียก autorelease มาแล้ว

6. Object ที่สร้างด้วย Init Method จะม ีreference 
count เป็น 1 หลังจากสร้างขึ้นมา

Memory Management
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เราสร้างโปรเจคขึ้นมาใหม ่จะมีตัวเลือกให้เราสามารถเปิดการใช้งาน ARC 

ได ้ดังนั้นในที่นี้จะขอพูดถึงเพียงวิธีการแรกเพียงอย่างเดียว

ภาษา Objective C จะใช้หลักการจัดการกับหน่วยความจําในแบบ Retain 

Count โดย object ทุกตัวจะมีค่า retain count อยู่ โดยถ้าค่านี้มากกว่า 0  

object นี้ก็ยังอยู่ในหน่วยความจําต่อ แต่ถ้าหากค่านี้มีค่าเป็น 0 ก็จะทําให้
ระบบทําการทําลาย object นี้ทิ้งและนําหน่วยความจําที่ object นี้เคยใช้
งาน คืนให้กับระบบ โดยจะมีคําสั่งที่เกี่ยวข้องอยู่ 3 คําสั่งด้วยกันคือ

1. Retain จะทําการเพิ่มค่า retain count ของ object ขึ้นอีก 1 มีวิธีการใช้
งานดังนี้

[myObject retain];

2. Release จะทําการลดค่า retain count ของ object ลงอีก 1 มีวิธีการใช้
ดังนี้

[myObject release];

3. Autorelease คําสั่งนี้เป็นคําสั่งพิเศษ จะคล้ายกับคําสั่ง release เพียง
แต่ object นั้นจะยังไม่ถูก release ในทันท ีแต่จะรอเวลาสักช่วงระยะนึง
ก่อนทําการเรียก release นั้นก็คือ หลังจากเราเรียก autorelease ไปแล้ว 

เรายังจะสามารถใช้งาน object นั้นไปได้อีกช่วงเวลานึงก่อนที่ object นั้น
จะโดน release

หลักการใช้งาน retain/release โดยทั่วไป ก็คือ เราจะมองเฉพาะภายใน
เมธอด เราจะทําการเรียก retain กับ object ทั้งหมดที่รับเข้ามาทํางาน

ภายในเมธอดนั้นๆ และจะเรียก release กับ object ทั้งหมดที่เราเรียก 

retain ไป เมื่อสิ้นสุดการทํางานภายในเมธอดนั้นๆ โดยจะมีลักษณะดังนี้

- (returnType)myMethodWithParam1:(MyObject1 *)a param2:
(MyObject2 *)b

{

	 [a retain];

	 [b retain];

	 // ... คําสั่งอื่นสําหรับทํางานในเมธอด

	 [a release];

	 [b release];

	 return ....

}

สําหรับ object ที่เราทําการสร้างขึ้นมาใหม่นั้น ถ้าหากเราสร้างขึ้นด้วยคํา
สั่ง Init นั้น โดยทั่วไป จะมีค่า retain count เป็น 1 ทําให้เราจําเป็นต้องการ
ทําเรียก release เองเมื่อไม่ใช้งานแล้ว

แต่ถ้าหากเราสร้าง object ขึ้นด้วยคลาสเมธอด โดยทั่วไป object นั้นจะ
ถูกเรียก autorelease ไว้แล้ว ทําให้เราไม่จําเป็นต้องสั่ง release อีกเมื่อไม่
ใช้งานแล้ว
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เช่นเดียวกัน ถ้าในเมธอดของเรานั้น จําเป็นต้องสร้าง object ขึ้นมาใหม่ 
แล้วคืน object นั้นออกมาเมื่อเมธอดทํางานเสร็จ เราก็จะต้องทําการเรียก 

autorelease เพื่อให้เมธอดอื่นที่นํา object นี้ไปใช้งานต่อไม่ต้องเข้ามา
จัดการกับ retain count ที่เปลี่ยนแปลงภายในเมธอดนี ้โดยการคืนค่า 

object ในลักษณะนี้ จะมีรูปแบบดังนี้

return [myObject autorelease];
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ในบทนี้เราได้พูดถึงพื้นฐานต่างๆที่สําคัญของภาษา Objective C ซึ่งเป็นภาษาที่พัฒนามาจาก
ภาษา C ทําให้พื้นฐานต่างๆของภาษาจะเหมือนกับของภาษา C ทั้งเรื่องชนิดตัวแปรพื้นฐาน 

ตัวดําเนินการพื้นฐานต่างๆ ไวยากรณ์ของภาษา ลําดับในการประมวลผลเครื่องหมายดําเนิน
การ เป็นต้น

ในภาษา Objective C ก็จะมีหลายส่วนที่เพิ่มเติมขึ้นมาเพื่อให้เหมาะสมกับพัฒนาโปรแกรม
เชิงวัตถุ ซึ่งในบทนี้เราพูดเฉพาะพื้นฐานต่างๆของส่วนที่เพิ่มเติมขึ้นมานี้เท่านั้น เพื่อช่วยให้เรา
สามารถอ่านโค๊ดในภาษา Objective C ได้เข้าใจ สําหรับหัวข้อที่ยากขึ้นกว่านี้และต้องกล่าว
ถึงในรายละเอียดนั้นจะพูดถึงในบทถัดๆไป

Section 6

สรุปสิ ่งที ่กล่าวถึงในบทนี้

1. ชนิดของไฟล์

2. ชนิดของตัวแปร

3. การเรียกใช้งานเมธอด

4. การสร้าง Object

5. การจัดการหน่วยความจําพื้นฐาน

Summary
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